
gg
Callout
tutta la parte grafica e informativa deve essere rivista. Sicuraete l'informazione non procede con i "cartelli"

gg
Callout
l'ancolo chiuso così non va bene. Fate una schema del soffitto e lo vedrete subito

gg
Callout
questi "totem devono essere nella sala e non ai bordi. Poso essere in numero variabile.

gg
Callout
chiarite bene il funzionamento della mappa

gg
Callout
chiarire il funzionamento di questo passaggio

gg
Callout
questo forse è meglio traformarlo in una vetrina

gg
Casella di testo
Il modello è ancora indietro concettualmente ma le idee prendono forma. Dovete chiarirle e rendere i pezzi coerenti con l'idea generale (in questo senso non vanno bene i tabelloni con la mappa interattiva).
Migliorare la distribuzione e i passaggi tra le sale.
Lavorate con più impegno e su tutti gli aspetti del lavoro
valutazione 
da 12 a 14 punti




